Outline For Chapter 4

I. INTRODUCTION

   A. Perception

   B. Percept

II. FROM SENSATION TO REPRESENTATION

   A. Some basic concepts

        1. Distal object

        2. Proximal 

   B. Perceptual Constancies

        1. Size constancy

        2. Shape constancy

   C. Depth Perception

        1. Depth

        2. Monocular depth cues

        3. Binocular Depth cues

        4. Binocular Disparity

        5. Binocular Convergence

   D. Approaches to Object and Form Perception

        1. Viewer-centered representation

        2. Object-centered representation

        3. Gestalt Approach

            a) Law of Pragnanz

            b) Figure-ground

        4. Agnosia

        5. Prospagnosia

III. THEORETICAL APPROACHES TO PERCEPTION

   A. Bottom-up theories

   B. Top-down theories

   C. Bottom-up Approaches: Direct Perception

        1. Hoffding function

· Cuestionó si percepción puede reducirse a una manera simple de asociación entre lo que se ve con lo que se recuerda
        2. Direct Perception

· La información que tenemos en los receptores sensoriales incluyendo el contesto sensorial es lo único que se necesita para percibir algo

· No se necesitan procesos cognitivos de lata jerarquía para mediar entre nuera experiencia sensorial y nuestras percepciones

· Bottom up apporach

· ¿Cómo ve este acercamiento el rol de la inteligencia en la percepción?
        3. Template Theories

            a) Templates
· Modelos altamente detallados para patrones que potencialmente podríamos reconocer

· Reconocemos un patrón comparándolo a una serie de plantillas y luego seleccionamos la plantiílla que parea perfectamente lo que observamos

· ¿Limitaciones?
        4. Prototype Theories

· Prototipo, ejemplo común y representativo de un concepto
· Representativo de un patrón

· No es preciso, pareo idéntico
        5. Feature Theories

· Pareamos características de un patron a características almacenadas en memoria 
            a) Global precedence effect

            b) Local precedence effect

            c) Hypercomplex cells

        6. Structural-Description Theory
Kind of like a three-dimensional version of feature theory, where rather than having lines and corners as the basic features, simple geometric shapes, called geons, are the basic features. 

We recognize objects by matching the geons we are looking at to the stored geons in memory. 

            a) Recognition-by-components (RBC) Theory

   D. Top-Down Approaches: Constructive Perception

        1. Constructive Perception

        2. Context Effects

        3. Configural-superiority effect

   E. Synthesizing the Two Approaches

        1. A Computational Theory of Perception

IV. DEFICITS IN PERCEPTION

   A. Agnosia

· Deficit severo en la habilidad de percibir información sensorial

· Tienen sensaciones normales de que está frente a ellos pero no pueden reconocer los que ven, causadas por lesiones cerebrales 
        1. Simultagnosia

· El individuo no puede prestar atención a más de un objeto a la vez
        2. Spatial Agnosia

· Dificultad para lidiar con el ambiente

        3. Prosopagnosia

· Dificultad para reconocer caras humanas, extremadamente específico a caras humanas

· Daño al lóbulo temporal derecho

4. Anomalias en la percepción de color


Más común en hombres que en mujeres, genéticamente determinado

